


Summit 2030 è un gioco da tavolo in cui i giocatori riflettono, discutono e votano per portare 
all’attenzione globale i temi dell’Agenda 2030 per lo sviluppo sostenibile.

I 17 Obiettivi di Sviluppo Sostenibile (OSS) dell’Agenda 2030, con i loro relativi 169 traguardi, affrontano il 
tema della sostenibilità da diversi punti di vista, prendendo in considerazione, ad esempio, l’educazione, 
la salute, la parità di genere, le opportunità di lavoro, il cambiamento climatico, la protezione 
dell’ambiente. Adottata dall’Assemblea Generale dell’Organizzazione delle Nazioni Unite il 25 settembre 
2015, l’Agenda 2030 è il risultato di oltre due anni di consultazioni pubbliche e di confronti con diversi 
attori della società civile, che hanno dato particolare attenzione alla voce dei più poveri e dei più 
vulnerabili. Giocando a Summit 2030, i partecipanti potranno immedesimarsi in alcuni degli attori 
coinvolti nel processo di realizzazione dell’Agenda. La principale finalità del gioco è portare gli OSS 
collegati al proprio ruolo al livello più alto della discussione globale. 
Durante la partita, i giocatori avranno modo di confrontarsi con diversi piani di azione (locale, regionale, 
nazionale, europeo e globale), riflettendo su quanto questi ultimi siano strettamente connessi tra loro, 
senza dimenticare che una delle principali sfide è proprio quella di realizzare gli obiettivi dell’Agenda a 
livello locale, traducendo impegni generali e condivisi in azioni pratiche e vicine ai cittadini.

Summit 2030 affronta la complessità del mondo contemporaneo, tenendo conto dei diversi ruoli 
degli attori coinvolti nella realizzazione dell’Agenda e delle sfide connesse al raggiungimento degli 
obiettivi. Il gioco promuove una riflessione sul contributo che ciascuno può dare per realizzare, in 
maniera equilibrata, interconnessa e nell’interesse dei popoli, un pieno sviluppo sostenibile nelle sue tre 
dimensioni: economica, sociale e ambientale.  

Summit 2030 è adatto a tutte le fasce di età; per i giocatori più piccoli è prevista la figura di un 
animatore, che favorisce e guida una discussione trasversale sull’Agenda 2030. Il gioco prevede un 
numero massimo di 6 giocatori, da intendersi eventualmente anche come gruppi o squadre di giocatori.



Si

Materiali di gioco
1 tabellone;

18 carte votazione: 
6 carte “Sì” in 6 colori,
12 carte “No” di colore giallo

2 set di tessere raffiguranti 
i 17 OSS (34 tessere totali): 
un set di tessere quadrate 
(C1) e un set di tessere 
rotonde (C2); 

22 carte ruolo, con gli OSS 
associati;

1 dado “migrazioni”;

1 mazzo con 90 carte azione, 
suddivise in: carte tematiche 
raffiguranti un simbolo 
arancione (croce, triangolo, 
cerchio e quadrato); carte 
“migrazione”, raffiguranti un 
dado su sfondo arcobaleno;

1 regolamento.
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Occorre:
Una stampante, 
possibilmente a colori, 
che supporti il formato A4
dei fogli in formato A4,
un paio di forbici, del nastro 
adesivo e della colla



A il tabellone









B 6 carte “Sì” 



STAMPA 
DUE COPIE

B 12 carte “No” 



C 17 OSS tessere rotonde



C 17 OSS tessere quadrate



D 22 carte ruolo



















PROFESSIONISTI 
architetti, ingegneri, economisti, 
avvocati, sociologi etc.

RETI INTERNAZIONALI 
DI CIT TÀ



Associazioni per la tutela 
dell’ambiente

Professionisti 
in ambito medico sanitario



E il dado migrazioni



90 carte azioneF















il regolamento in .pdf

CHE TROVI ALL’INTERNO 
DELLA CARTELLA SCARICATA
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Siti di riferimento

ONU - Agenda 2030
www.unric.org/it/agenda-2030

ASVIS - Alleanza italiana 
per lo sviluppo sostenibile

asvis.it

Shaping Fair Cities
www.shapingfaircities.eu


